
Jeux de rôle
Mise en situation pour observer l’application pratique des

connaissances et compétences.

Objectif : 
Observer l’application des connaissances dans une situation simulée (ex. :
faux Seder).

Indicateurs d’évaluation :
Temps de participation active de chaque enfant.
Fidélité des actions aux enseignements donnés en amont.
Capacité d’improvisation tout en restant dans le cadre des règles.
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